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Instaladores necessarios

" Visual Studio Code (ambiente de
desenvolvimento - IDE)

" Python (linguagem de programagao)

Os tutoriais de instalacao se encontram na pasta
da disciplina - Aula 02

Ou...

Usar a IDE online: P
https://www.online-python.com/



https://www.online-python.com/

OlI Mundo - VS Code

Passos:
1. Abrir o VS Code

Visual Studio Code

Aplicativo
2. Arquivo > Abrir pasta...

Arguivo Editar Selecdo Exibir Ir

Novo Arquivo Ctrl+N

MNova Janela Ctrl+Shift+ N

Abrir Arguivo... Ctrl+O

Abrir Pasta... Ctrl+K Ctrl+O




O1I Mundo - VS Code

Passos:
3. Criar uma nova pasta em algum lugar seguro...

¥ Abrir Pasta >
— « 4 I » Este Computador » Area de Trabalho » v O Pezc|ui:arﬁ-rea de Trabalho yel
Organizar + = - (7]
¢ MNovaEra £
OneMotePessoal

E Este Computador
I Area de Trabalhe
Documentos outra pasta Aulall_Codigos

; Downloads

[&] Imagens

Jﬁ Musicas

_J Objetos 30

g Videos

‘i Disco Local (22

s Disco Local (D) v

Pasta: | Aulall_Codigos

‘ Selecionar pasta I Cancelar




OlI Mundo - VS Code

Passos:

4. Agora todos nossos codigos ficarao organizados em
uma Unica pasta. Ja podemos criar 0 Nn0sso primeiro
DIrodrama.

Arguivo Editar Selecdo Exbir Ir

I—|—:’j EXPLORADOR

» EDITORES ABERTOS
~ AULAD1_CODIGOS




OlI Mundo - VS Code

Passos:

5. Clique no botao novo arquivo e coloque o0 nome
oimundo.py

E OBRIGATORIO colocar a extensao (py).

v AULAO1_CODIGOS

¢ oimundo.py




O1I Mundo - VS Code

Passos:
6. Digite o cédigo abaixo (coloque seu nome entre as
aspas).
@ EXTE. W 1) = - @ oimundo.py X
Gy Bt 2 C: > Users » Luciana > Unip > IPE > Codigos > ® oimundo.py > ...
©@idims-python.pyth 1 nome = 'Aluno’
Python ) 314ms 2 print("0i {}, seja bem vindo!!".format(nome))
3

IntelliSense (Pylance), L...
35’  Installed (Y) ) 483

>



OlI Mundo - VS Code

Passos:
7. Salve o arquivo (Ctrl+5S)
Depois, abra o terminal (Ctrl+ )

Bxbir Ir Executar Terminal Ajuda

Paleta de Comandos... Ctrl+Shift+P

Abrir exibicéo...

Aparéncia

Layout do Editor

Explorador Ctrl+Shift+E

Pesquisa Ctrl+Shift+F

e e PROBLEMS ~ OUTPUT  DEBUGCONSOLE  TERMINAL  JUPYTER
Bxecutar Ctrl+Shift+D -

Extensdes Ctrl+Shift+X PS C:\Users\Luciana\Unip\IPE> cd Codigos

PS C:\Users\Luciana\Unip\IPE\Codigos> |
Saida Ctrl+Shift+U

Console de depuracdo Ctrl+Shift+Y

Terminal Ctrl+" 3




O1I Mundo - VS Code

Passos:

8. Verifigue se o terminal esta na pasta correta e
depois execute o comando:

python nomeDoArquivo.py

PROBLEMS OUTPUT DEBUG CONSOLE TERMINAL JUPYTER

PS C:\Users\Luciana\Unip\IPE> cd Codiggs
PS C:\Users\Luciana\Unip\IPE\Codigos>] python oi mundo.p




O1I Mundo - VS Code

Passos:
9. Visualize o resultado:

PROEBLEMS OUTPUT DEBUG CONSOLE TERMINAL JUPYTER

01 Aluno, seja bem wvindo!!

PS C:\Users\Luciana\Unip\IPE\Codigos> |
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Entrada e saida

Entrada
Quando queremos ler um dado (método input)

input(‘frase’) -> método que sempre retornara uma
string (texto)

Saida
Quando queremos imprimir um dado

print(valorl, valor2, valor3 ...)
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Tipos primitivos basicos no
Python

Consideraremos apenas 3 tipos primitivos basicos de
dados no python, sao eles:

String - Texto (frase, palavra, caractere)
Int - inteiro, nao tem casas decimais
Float - nimero flutuante (real), possui casas decimais

Outras linguagens possuem outros tipos, alguns
exemplos:

Booleano - aceita apenas TRUE ou FALSE (verdadeiro ou falso)
Caractere (char) - aceita apenas uma letra ou simbolo
Ponteiro - aceita enderecos de memoaria (linguagens C e C++)
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Criando variaveis no Python

O python possui tipagem dinamica. Criamos variaveis
informando um nome e um valor para ela:

" a=1 # cria uma variavel chamada a do tipo inteiro, com
valor 1 atribuido a ela

" valor = 1.3 # cria uma variavel chamada valor do tipo
float, com valor 1.3 atribuido a ela

“ meuNome = ‘Igor’ ou meuNome = “lgor” # cria uma
variavel chamada meuNome do tipo string, com valor
‘Igor’ atribuido a ela

OBS: No python, nao existe diferenca entre usar aspas ‘ ou
aspas duplas “ para as strings
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Convertendo dados (cast)

“Converter o dado” ou “fazer um cast” é quando
convertemos uma variavel de um tipo para outro. Alguns
exemplos:

" a =str(l) # cria uma variavel do tipo string, com valor ‘1’
= str(1.3) # cria uma variavel do tipo string, com valor ‘1.3

’

m
Q
|

" a=int('1l’) # cria uma variavel do tipo inteiro, com valor 1

" a=int(1.3) # cria uma variavel do tipo inteiro, com valor 1
(inteiro nao aceita casas decimais)

a = float(‘1.3’) # cria uma variavel do tipo float, com valor 1.3
" a = float(1) # cria uma variavel do tipo float, com valor 1.0
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Input - Convertendo dados

Voltando ao método input()....

Assim, para leitura de um valor inteiro, usamos dois
comandos:

valor = int(input(‘Digite um numero: ' ))

input(‘Digite um numero: ') -> faz sempre a leitura de uma
string

Int(.....) -> depois o numero digitado sera convertido para
um inteiro
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Comentarios - # e "’

Comentarios sao muito importantes para documentacao do
codigo.

Qualquer linha comentada nao sera executada pelo
Interpretador.

Para realizar o comentario de uma linha usamos #
# Essa linha é um comentario

Para multiplas linhas usamos trés aspas simples (abrindo e
fechando) *”

‘"' Essas
linhas estao
comentadas ‘"’
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Atribuicao

Atribuicao significa definir um novo valor para uma
variavel. A sintaxe € a mesma da declaracao (criacao) de
variaveis.

A = 10 # declaracao variavel inteiro

A = 30 # como a variavel ja foi criada na linha acima, aqui é
uma atribuicao

Diferentemente de outras linguagens, o python permite
a tipagem dinamica:

A = 10 # declaracao variavel inteiro

A = ‘Aluno’ # variavel A torna-se string com atribuicao do
valor ‘Aluno’

17



Operacoes basicas entre valores

X+y
X-y
X*y
Xy
X1y
X%y
X **y

pow(x,y)

Soma

Subtracéo

Multiplicacéo

Divide x pory

Divide X por y e pega o piso (parte inteira) do resultado
Divide x por y e pega o resto da divisao

X elevado ay

X elevado a y (mesma operacéo que a linha acima)
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Fonte:

Formatando strings

Voltando ao método print().... segue algumas formatacoes
que podem ser utilizadas em uma string:

print(‘{} {}'.format('primeiro’, 'segundo’')) # primeiro
segundo

print(‘{1} {0}'.format('primeiro’, 'segundo’)) # segundo
primeiro

print(‘{:d}'.format(42)) # 42
print('{:f}'.format(3.141592653589793)) # 3.141593
print('{:.2f}'.format(3.141592653589793)) # 3.14
print('{:.3f}'.format(3.141592653589793)) # 3.142
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https://pyformat.info/

Atividades

ATIVIDADES PARA A PROXIMA SEMANA DE AULA:

- ESTUDAR APOSTILA Python3 ATE A PAGINA 10 (tépico 1.10 COMENTARIOS).

- ESTUDAR O LIVRO Python Orientacdo a Objetos ATE A PAGINA 18 (tépico 3.4
INSTRUCOES);

- RESOLVER A LISTA 0 E LISTA 1 DE EXERCICIOS ENVIADA NO GRUPO.
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